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久し ぷりにずllンニ バ11，・ずll－ド

麦谷員里

(まえがき)カンニバル･カードは､ 私自身の作品(｢カメレオン屋敷の奇妙な体験｣)もありますが、

一時期の流行で､ 最近はほとんど演じられることがありません。少し前に､AAURPHy'5 AAAGIC

から大量にりVD を買いました。その中に､ 風変わりなカンニバル･カードを演じる大がいて､それ

はAAike HQnkins という人の作品で､ 私はこの人のことをまったく知りませんでした(写真フフＯ)。

;Ｑ ⌒･-

Ｊ ・ ノ ／，ノ
一

一

写真ﾌﾌ ０

礼．･刀－卜の紹介には、最後に“kicker endin9 ″(｢どんでん返し｣というほどの意
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味) があると書いてあるのですが､ それは､ 使っていた４枚のカードが最後に裏の 色が変わると

いうもので、明らかにまったく別のカードですから､ ″″kicker″″でもなんでもゐりｉ:せん､ むしろ、余

計なことを付け加えた、という印象です。カンニバル･カードそのものは、リン･シールズによって

考案され1950 年代に市場に売り出されたものですが､ その後､ アレックス･ニルムズレイを始め

とする夥しい数の作品が発表されました。しかし､ 今回のAAike HQnkins のダブル･ バック･カード

を使うアイデアはなかなか秀逸で､ ユージン･ バーガーが誉めたというのも頷けます。特に､ 最後

に1 枚ずつバラバラにしてテーブルに置いて行くところなどはマニアでもひっかかります。ハンドリ

ングはやや雑で､ マニアの悪い点が出ているだけでなく､DV 【】の解説も映像がきちんと追えてな

くてわかりにくいところがあります。そこで彼の骨格のアイデアだけを尊重して､ 構成し直してみま

した。ちなみに､ 最後の色変わりはありません。

[現象]４枚のジャックが次々とカードを｢食べて｣行きます。食べ終わったあとのジャックは､ 完全

に４枚しかありません。

[必要なもの]

ダブル･バック･カードを1枚用意して､ 片面の真ん中にlcm 四方程度の透明な両面テープを貼

っておきます(写真771) 。

写真771

[準備]

用意したダブル･バック･カードを両面テープが貼付してある面を上にしてテックのトップに置い

ておきます。

[やり方]

①トップ･カードだけが混ざらないようにテックをシャッフルします。テックを表向きにして４枚のジ

ャックを出します。原案ではちょっと洒落た演出を使って４枚のジャックを表向きに出すのです

が､ それだと､予め４枚のジャックがセットしてあったことがわかります。この手品そのものは４

４ａ
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枚のジャックである必然性はないのて、余計７渓二は疑いを招きます。原案でジャックを使っ

ている理由は､４枚のジャックに頭文字 Ｊ て辺jEる有名人を当てているからです。日本ではこ

の演出は使えませんので､ 実際は､ キングでもクィーンでも絵札ならどれでもかまいません。こ

こでは､ 便宜上ジャックにしておきまず、

②４枚のジャックをテックのトップに裏向きで載せますが､ まず､ 黒の２枚のジャックを上と下にし

て､ 間に赤の2 枚のジャックが挟まるようにします。また､トップのダブル･バックに準備してある

両面テープにくっついてしまわないよう､４枚のジャックの下に左小指で軽<ブレイクをしておき

ます。解説の便宜上､ ジャックを上から､J み､J : 、 J∇､J奉としておきます。

③右手を上からかけて、トップのクラブのジャックを取り上げて､ 観客に表を見せます(写真772) 。

写真772 は､ マジシャン側から見たものです。

写真772

④次に､ 右手で､ この下にダイヤのジャックを取って同じように観客に表を見せますが､ クラブの

ジャックとダイヤのジャックとの間には右親指でブレイクを作っておきます。さらに続いてハー

のジャック､スペードのジャックと一枚ずつ右手の下に取っては観客に表を見せて行きます。

⑤４枚のジャックを見せたら､ 一旦､ この４枚をテックの上に軽く置いて､ 親指のブレイクから下の

３枚のジャックをテックの上に落としてしまい､ クラブのジャック一枚だけをあたかも４枚のジャ

ックのように右手で取り上げ､ テックを脇へ除けて､ この1 枚だけを左手に裏向きで置きます。

⑥左手に置いたカートぐ 観客は４枚のジャックと思っている)を指差し､｢ この４枚のジャックは､ ど

んなカードも食べてしまう性質があります｣と言って､ 右手でテックの一番上からカード(ダイヤ

のジャック を1 枚取って､ あたかも左手の４枚のジャックの間に入れるような素振りで､ 左手の

クラブのジャックの下に入れます(写真773) 。

フただちに｡と 手の２玖を表向きにひっくり返して､これを４枚に数えます。これは次のように行な

いiET,iE ず､21 又を石手で持って､ 左手にダイヤのジャックを取ります。続いて､この上にクラ

プごっジー。ク１ﾐﾇ･.ｉＥＴ が､ このとき左手のダイヤのジャックを再び右手に引き戻します。この

ダノーこジー。ク１Ξ手のクラブのジャックの上に取るとき､ 同時に､ 左手のクラブのジャックを

－
一 一

Ｃ 于 －

-
－

- き戻。百丁 写真ﾌﾌ ４)。これで､４枚のジャックがあるように見えます。
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写真773

写真ﾌﾌ ４

貧左手の2 枚を裏向きにします。｢もう1 回やってみましようか？｣こう言って､ テックのトップから

次のカード(ハートのジャック)を1 枚取り上げて､ 左手の2 枚のカードの間に挿入します
Ｏ｢
今

度もジャックが食べてしまいます｣と言って､ 左手の3 枚を表向きにして､ これを４枚のジャック

に数えます。これは次のように行ないます。まず､ クラブのジャックを左手に取ります。次の八

－トのジャックを左手に取ったときに、左手のクラブのジャックを右手のダイヤのジャックの下

に引いて取り戻します。右手に残ったダイヤのジャックとクラブのジャックを順に左手に取りま

す。エルムズレイ･カウントと同じです。４枚のジャックを見せたことになります。

⑨左手の3 枚のジャックを裏向きにします。テックからトップ･カード(スペードのジャック)を1 枚取

り上げます。このとき､ スペードのジャックにその下のダブル･ バックの両面テープにくっついて

いる可能性がありますから､ テックから持ち上げるとき､ その下のカードがくっついて来ないよ

うに他の指で押さえて取り上げます、これを左手のカードの上から２枚目に挿入します。

⑩左手の４枚のカードを表向きにして左手に一枚ずつ取って､ 挿入したカードが｢ 食べられた｣こ

とを見せます。この４枚のジャックは公明正大７４攻ですので､ 左手に取ったあとも開いて見せ

ることができます。
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１７１「

罪左手に４枚のジャックを表向きでファン こ聞き､Ξ 手でテックのトップ･カード(ダブル･バックで

す)を取り上げて､４枚のジャックの===夭 こ裏竃きて入れます(写真775) 。

写真７７５

旦４枚のジャックを一旦閉じます。左手で持って､ ダブル･ バックをしっかりとすぐ上のジャックに<

つつけます。全体を裏向きにして左手に持ち､ 右手で上から一枚ずつ､ テーブル上に横方向に

フリップしながら表向きにして行きます。確かに挿入したはずの1 枚が消えています(写真フフ6T，

｢このように何枚でも食べられるのです｣と言って終わります。

[コメント:

写真ﾌﾌ ６

カンニバル･カードで有名な､ ２枚のカードを口のようにアーチ型に持ってカードをパクパク入れ

て行< やｔ万g: 、こ の手１では最初が一枚なのでできません。無理にやれば一枚でもできないこ

とﾌX j5 ､． jEIΞ･ｔ づ 、原案ではまったくやっていないので私も採用しませんでした。演出としては面

一

一

四 Ｗ つてｰこ-Sてみてミいいと思います。ただし､ 現象は同じですので､ 手品そのものには影響は

至･｡・ て７ 調べ ごら、二の人は､ 他にもC ）VE）とか単売商品を出しているので､ そこそこアメリカ

合衆:Ξて９名で過-つているようです。いろんな作品を解説するときに、かなり適確にクレジットし

二〃 ゛ ぶ ＾- ｉｌ ，`　 ご　ｰ-
１. 一ｙ ゝ Ｑ － ｇ ｔ ｙ 、
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Hｅａｖｅｎs Ａｃｅｓ を 練 習 し て み ぷう

麦谷員里

(まえがき) 私 がアメリカ合衆 国 に住 んでいた1980 年 代 当時 は､ マジシーン のF叉量を測るのに 、

よく、クリフ･ グリーンのフェニックス･ エー セスができるか ？と訊 か れました 、これlg 、クリフ･ グリ

ーンの｢ プロフェッショナル･ カード･マジック｣に収 載されている有 名なカード･ マジックで､ ４枚 のエ

ー スが1 枚ずつ 不 死 鳥のように蘇る現象 なので､ その 名 が 付けられています､ 通 常 は､ 立って優

雅に 演じます 。サロン やプラット･フォー ム向きのカード･ マジックです 。スライハンドです から上 手

に演じるの が 簡 単ではないカード･ マジックです が 、当時､ 上 手 に演じる人はたくさんいました。し

かし､ 古 い手 品 なので､ 最近 ではもう演じる人も少なくなりました。そこで､ いろいろ渉 猟してみた

ら､Chris RandQ11 が､ ″'Ｈｅａｖｅｎs Ａｃｅs″というカード･ マジックを演っていることが わ かりました。フ

ェニックス･ エーセスとはだいぶ 趣 が 異なります が､Chris Randall 自 身 は､ フェニックス･エー セス

に触 発されてこれを考えた､ と言っています 。これもサ ロンやプラット･フォー ム向きの 鮮 や かな手

品です ので､ この際､ 練 習してみることにしました。

[現象]

空の手に４枚のジョーカーが1 枚ずつ出現し､最後には４枚ともエースになります。

[やり方]

工４本文のエースと1 枚のジョーカーの５枚のカードを､ ジョーカーをボトムに置いて右手にラテラ

ル･パームします(写真777) 。

写真フフフ

②このときのラテラル･パームの位置は､ 読者の===I二ぶ葵指を使っている人がいらっしゃるかも

しれませんが. 以下の動きの中で葵掻ｇ‾゙てら反えぞ 二た こ使う必要がありますので､この

際､ 中指を使う前提で解説します､ 最町 こ、＝掻こ＝掻･藻掻のつけ根の間にカードの上端を

・
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挟んで保持します(写真ﾌﾌﾌ 。そのてこ・ ｇ弓E-=゙二く自由に動<ことを確認してください。

③最終的に､ カードの左上隅を中指の元で､Ξ７ 漏を親指で保持して､この対角線を軸に人差

指を使って､ カードをクルクル回すことこぶ､.ｊＥＴ から。そういう動きができるようにラテラル･

パームの位置､ 特に中指の先端の位置を沃めます、その結果､ カードがやや曲がることにな

ってもかまいません。ラテラル･パームしたら､ 親指を動かして､ カードの右下隅に届< かどうか

確認してください(写真778) 。届かないようでしたらラテラル･ パームの位置を調整します。

写真７７８

④ラテラル･パームの位置が決まったら､親指で右下隅を押さえて､カードを､中指の先端と親指

の先端とで保持します。他の指はすべて放します(写真779) 。

写真779

S このに置で一･、差・ で上から押して、中指･親指の対角線を軸にカードを時計周りに回転させ

百TC 写真｀Ξニレ 互三Ξがスムーズに行かない場合は､ 下から薬指で上に押し上げて､ 人差指

と葵司こを還ｔΞてて､カードがクルクルと回転するように練習します。これを観客から見ると、

‘ 弓:こジΞ－こ一丁、マジシャンの指先でクルクル回転しているように見えます。実際のカード

ｇΞ弓iて７こ 、？ﾓｰ｡ ご家えて回転させていれば､ カードが5 枚あると気づかれることはありま

てｰ．
Ｉ
Ｉ 二゙。三三こスピードはあまり遅いとぎこちな< 見えますので､ 一定のスピードで回転で
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きるように練習します，

写真780

⑥次の動きがChris RandQII もちょっと難しいと言っている箇所です。カードが一回転したら､再

びラテラル･パームの位置に戻します。戻したら､親指の先で一番上のカード(エース)の右下

隅を持ち上げて､そのまま親指でカードを1枚だけ上に撥ね上げます。このとき､薬指を曲げて

カード群を下から支えます。撥ね上げたカードは親指と人差指で保持することになりますｏ観

客からは､いま観たジョーカーが裏向きになっているとしか見えません(写真781) 。

写真781

⑦このカード(エース)を裏向きのまま左手で取ります、右手にラテラル･パームして残っている４

枚のカードをさきほどと同じように、中指と親指とで挟んで､ 人差指と薬指とを使って左上隅と

右下隅の対角線でクルクル回転させます､ 観客からは､ 再び､ ジョーカーが右手に出現したよ

うに見えます。

⑧クルクル回したら｡再びラテラル･ハームの位置こ戻し､一番上のカード(エース)だけを親指で

撥ね上げます。撥ね上げたカード エース　ぶ観冬こヽら裏竃きのまま左手に取ります。左手に

取った２枚のカード(エース)はややファン ニ間ご'てＥ=き弓ET，

⑨観客は右手が空だと思っていますのて、二二て､そう一至３歿のカードをクルクル回転させて、
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